REGULAMIN TURNIEJU STREETBALL

Festiwal Talentow w Odporyszowie

l. Miejsce, czas
1. Turniej odbedzie sie w dniu 31 sierpnia 2019r.

2. Rozgrywki odbywaijg sie na terenie Osrodka SIEMACHY w Odporyszowie.

Il. Zgtoszenia

1. Karte zgtoszeniowg mozna pobraé na stronie internetowe;j
www.comcomzone.pl/zona/odporyszow

2. Wypetniong i podpisana karte zgtoszeniowg nalezy: - przestaé skan zgtoszenia w wers;ji
elektronicznej do 30 sierpnia 2019 na adres e-mail: a.stefanczyk@siemacha.org.pl - oryginaty
dostarczy¢ do recepcji turnieju, ktéra znajdowac sie bedzie w Com-Com Zone Odporyszow ul. Lipowa
10

3. Termin zgtoszen do udziatu w zawodach uptywa 30.08.2019r. o godz. 11:00

4. do godziny 16: 00 tego dnia zostanie udostepniona na stronie internetowe;j
www.comcomzone.pl/zona/odporyszow lista zakwalifikowanych druzyn. Kazdy zesp6t ma obowigzek
zweryfikowaé, czy znajduje sie na tej liscie. Do godziny 21:00 bedzie mozliwa ewentualna korekta
listy. Po tej godzinie lista zostanie ostatecznie zamknieta. Ewentualne reklamacje prosze zgtasza¢ na
numer telefonu + 48 698 688 477 / 14 691 95 59

5. Ze wzgledu na limit zespotéw biorgcych udziat w rozgrywkach poszczegdlnych kategoriach w
kwalifikacji zespotéw decyduje pierwszenstwo zgtoszen zespotow.

6. Zakwalifikowane zespoty zapoznajg sie z ostatecznym systemem rozgrywek w dniu turnieju o godz.
10.00

lll. Kategorie

1. Na podstawie wstepnej rejestracji organizatorzy rozgrywek dokonajg kwalifikacji zespotéw, ktére
ostatecznie zagrajg w rozgrywkach.

2. Wstepna rejestracja bedzie prowadzona bez ograniczen, lecz kolejnos¢ rejestracji zespotéw bedzie
odnotowana przez osoby je prowadzace.

3. Organizatorzy determinujgc wiek uczestnika bazujg na roku urodzenia.



4. Druzyny damsko-meskie bedg kwalifikowane, jako druzyny meskie.

5. Po zakohczeniu rejestracji organizatorzy dokonajg na podstawie kart zgtoszeniowych analizy
zgtoszen, przydzielajac druzyny do okreslonych kategorii:

Mtodziezowe

a.9-11lat

b 12-15 lat

c. 16-18 lat

Open

a. amatorzy kobiety - AMATOR K

b. amatorzy mezczyzni - AMATOR M

6. Zawodnik moze wystepowac tylko i wytgcznie w jednej kategorii rozgrywek oraz w jednej druzynie.
W przypadku stwierdzenia, iz zawodnik wystepuje w wiecej niz jednej druzynie lub kategorii
rozgrywek za wszystkie mecze z udziatem danego zawodnika bedzie przyznawany walkower dla
druzyny poszkodowane;j.

7. Warunkiem utworzenia danej kategorii jest zgtoszenie minimum 3 zespotdw.

8. Kapitanowie druzyn sg zobowigzani pod rygorem dyskwalifikacji druzyny przez organizatorow do
podawania prawdziwych danych w karcie zgtoszeniowe;j.

9. Organizator dokonuje kwalifikacji druzyn wytacznie w oparciu o karty zgtoszeniowe zespotéw, nie
weryfikujac ich.

10. Okres karencji dla zawodnikéw zgtoszonych w przesztosci do Okregowych Zwigzkéw Koszykdwki
wynosi 1 rok.

11. W rozgrywkach amatorskich nie mogg brac udziatu zawodnicy zrzeszeni, jezeli takie zdarzenie
zostanie zgtoszone przez widzéw lub uczestnikow turnieju druzyna zostanie zdyskwalifikowana z
zawoddw przez organizatorow po pozytywnej weryfikacji takiego zgtoszenia.

12. Do obowigzkéw sedziego i kontrolerdw gry nie nalezy wyszukiwanie zawodnikow, ktorzy podali
nieprawidtowe dane w dokumencie rejestracyjnym. Weryfikacja takiej sytuacji odbywa sie wytgcznie
na podstawie zgtoszenia ustnego widzow lub zawodnikdw turnieju. Druzyna zdyskwalifikowana za
zgodga druzyny przeciwnej moze zagra¢ mecz bez mozliwosci awansu.

13. Wszelkie formalnosci dotyczace udziatu druzyny w rozgrywkach takie jak: wypetnienie drukow,
dostarczenie oswiadczenia czy ztozenia protestu w imieniu druzyny dopetnia jej kapitan. Kapitan
zobowigzany jest m.in. podac nazwe druzyny. Nazwa nie moze zawierac stoéw ani sformutowan
wulgarnych lub obrazliwych. W wypadku podania nazwy, ktdra nie spetnia w/w kryteriéw
organizatorzy zastrzegajg sobie prawo nadania druzynie nazwy numerycznej. Kapitan druzyny
zakwalifikowanej do turnieju jest zobowigzany dostarczy¢ organizatorom druk Oswiadczenia druzyny



0 zrzeczeniu sie roszczen ubezpieczeniowych z tytutu uszkodzenia ciata powstatego podczas
rozgrywek, w terminie nie pdzniejszym niz pie¢ minut przed rozpoczeciem pierwszego meczu.

14. Druk Oswiadczenia musi by¢ podpisany przez osoby petnoletnie (18 lat) lub przez rodzicéw (ew.
opiekundow prawnych) w przypadku zawodnikéw ponizej 18 roku zycia. Po zamknieciu rejestracji
druzyn zadne zmiany danych nie beda wprowadzane.

15. Druzyny zakwalifikowane do turnieju sg proszone o zachowanie w grach zasad , fair play”.

16. Druzyny, ktére bedgq sie zachowywac w sposdb agresywny w stosunku do przeciwnej druzyny,
sedziego, kontroleréw gry i organizatoréw zostang ukarane dyskwalifikacja.

IV. Przepisy gry

1. Kazda druzyna zakwalifikowana do rozgrywek ma zagwarantowane trzy mecze, niezaleznie od
systemu przyjetego w tej kategorii wiekowej.

2. Kazdy mecz odbywa sie na boisku o wymiarach min 9 x 9 m, na jedng tablice.

3. Przerywana tukowa linia, odlegta od pionowej osi symetrii tablicy o 6 m, dzieli boisko na strefe
zrzutéw za 1 pkt (wewnatrz linii) i strefe zrzutow za 2 pkt (na zewnatrz).

4. Rzuty osobiste wykonuje sie zza punktu odlegtego od pionowej osi symetrii o 4 m.

5. Kazda druzyna sktada sie z 3 zawodnikéw i jednego rezerwowego, uprzednio zgtoszonych i
zakwalifikowanych do meczu.

6. Mecze odbywajg sie w kategoriach, zdeterminowanych przez wiek, pte¢ i doswiadczenie grajgcych,
zgtoszonych i zakwalifikowanych do gier. Organizatorzy na podstawie kart zgtoszeniowych okreslaja
kategorie i odpowiednio grupujg zespoty.

7. W przypadku druzyny sktadajacej sie z zawodnikédw w réznym wieku o przydziale do kategorii
decyduje wiek najstarszego zawodnika oraz ewentualna przynaleznos$¢ do zespotu zawodowego.

8. Kazdy mecz trwa 20 minut, wiaczajac 5 minutowa rozgrzewke albo do zdobycia przez jedng z
druzyn 16 pkt. Czas gry wynosi 15 minut.

9. Rozgrzewki rozpoczynaja sie o petnej godzinie, 20 min. i 40 min. po petnej godzinie. 10. 20
minutowy czas gry odlicza kontroler obecny przy kazdym boisku.

11. Mecze bedg rozgrywane na wszystkich boiskach réwnolegle.

12. Kazdy mecz musi rozpoczgc sie z udziatem 2 druzyn 3-osobowych (gracze uprzednio zgtoszeni do
turnieju). Druzyna moze konczy¢ mecz w sktadzie 2 osobowym lub 3 osobowym.

13. Rozgrywki w poszczegdlnych kategoriach odbywac sie bedg w réznych systemach, w zaleznosci
od ilosci zgtoszonych i zakwalifikowanych zespotow.

14. Organizator zdyskwalifikuje zespot w przypadku stwierdzenia wprowadzenia do gry zawodnika
niezgtoszonego uprzednio na karcie zgtoszeniowej, badz podania przez kapitana zespotu
nieprawdziwych danych. Tylko zawodnicy uprawnieni majg prawo do podjecia gry.

15. Kazdej druzynie w jednej grze przystugujg jeden 30 sekundowy czas

16. Wziecie czasu w ostatnich trzech minutach gry powoduje wstrzymanie odliczania czasu gry.



17. Czasy brane przez druzyne kontroluje —liczagcy punkty kontroler gry.

18. Liczba zmian jest nieograniczona, lecz dozwolona jedynie w czasie przerw w grze lub po zdobyciu
punktow.

19. Rozgrzewka dla obydwu przygotowujacych sie druzyn trwa 5 minut i odbywa sie na tym samym
boisku, na ktérym bedzie rozgrywany mecz.

20. Tylko druzyny przygotowujgce sie do meczu majg prawo przebywac na konkretnym boisku.

21. Kapitan zespotu, jako jedyny przedstawiciel druzyny, upowazniony jest do wystepowania w jej
imieniu we wszystkich sprawach i sporach.

22. W momencie ponowienia gry spor, ktéry jg przerwat uwaza sie za niebyty.

23. Kontroler gier musi by¢ powiadomiony przez kapitandw obu druzyn o powstajgcych sporach i
podjetych decyzjach. Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwiania wszystkich sporéow, w imie
przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawoddéw. W przypadku braku polubownej decyzji kontroler gry
wydaje werdykt ostateczny. Rozstrzyganie sporow nie powoduje wstrzymania odliczania czasu gry,
ale werdykt ostateczny jest zaliczany do ostatecznego wyniku.

24. Mecz od pierwszego do ostatniego gwizdka sedziego trwa 15 minut, z zastrzezeniem zapisu
pkt.15niniejszego regulaminu.

25. W przypadku rownej liczby punktéw zdobyte]j przez obie druzyny po uptywie regulaminowego
czasu gry nastepuje seria rzutow osobistych zawodnikéw znajdujgcych sie na boisku w momencie
zakonczenia regulaminowego czasu. Zwycieza druzyna, ktéra trafi wiecej na 3 rzuty osobiste. W
przypadku remisu wykonujemy ponownie serie ,az do wytonienia zwycieskiej druzyny.

26. Walkower to wynik 16-0 27. Przy kazdym boisku znajduje sie kontroler gier, do obowigzkéw,
ktérego nalezy:

-Identyfikacja graczy przed meczami.

-Liczenie zdobytych punktéw i wpisywanie ich do protokotu meczu.
-Odliczanie czasu gry i notowanie wzietych czasdw przez poszczegdlne druzyny.
-Ostateczne rozstrzyganie sporéw.

-Kontrolowanie prawidtowosci zmian zawodnikéw.

28. Rzut monetq decyduje, ktdra z druzyn rozpoczyna gre (zawodnicy ustawieni na zewnatrz linii 6m).
29. Niedozwolone jest zdobywanie punktéw przez wyskok i wktadanie pitki do kosza (tzw. dunking).
30. Po zdobyciu punktéw przez druzyne pitka przyznawana jest druzynie przeciwnej i rozpoczecie gry
nastepuje zza linii rzutu za 2 punkty. 31. Rzut za dwa punkty jest uznany pod warunkiem trzymania
obu stdp przez rzucajgcego wyraznie poza linig 6 m. 32. Faule zgtaszane sg przez samych
zawodnikéw. Ztosliwe faule zauwazone przez kontrolera gier sg karane rzutem osobistym za 1 punkt i
przyznaniem pitki po rzucie druzynie poszkodowanej faulem. O ztosliwym faulu decyduje kontroler
gry po zgtoszeniu druzyny poszkodowanej. 33. Dwa ztosliwe faule tego samego zawodnika powoduja
usuniecie tego zawodnika z gry w danym meczu. Na wniosek kontrolera gry, decyzja o wykluczeniu
moze dotyczy¢ catosci rozgrywek. 34. Po faulach zwyktych nastepuje przyznanie pitki druzynie
przeciwnej. 35. Wszelkie wznowienia gry, jak i rozpoczecie gry nastepuje w sposéb jednakowy ze



srodka boiska. Po zdobytym koszu, po faulu zwyktym, po aucie nastepuje wznowienie gry ze $rodka
boiska. 36. W przypadku permanentnego przerywania gry przez jedng druzyne, celowe
niedopuszczenie do wznowienia gry lub utrudnianie rozpoczecia kontroler gry moze przyznac
druzynie rzut osobisty, po ktérym pitka trafia w rece druzyny rozpoczynajacej gre. 37. W przypadku
rownej liczby zwyciestw druzyn w grupie zastosowanie ma ,, mata tabelka” pomiedzy
zainteresowanymi druzynami. W przypadku réwnej ilo$ci zwyciestw decydujg réznice w matych
punktach zdobytych w pojedynkach pomiedzy zespotami. W przypadku réwnej réznicy punktéw
pomiedzy dwoma zespotami decyduje bezposredni pojedynek. 38. W kwestiach nieuregulowanych w
powyzszym regulaminie stosujemy przepisy gry w koszykéwke PZKosz/FIBA. 39. Decydujace zdanie w
wszystkich sporach posiada Sedzia Gtéwny Zawodow.

V. Nagrody
1. Organizator zapewnia puchar dla zespotu za miejsca 1-3 oddzielnie dla poszczegdlnych kategorii.
2. Organizator zapewnia nagrody za miejsca 1-3 oddzielnie dla poszczegdlnych kategorii.

3. Pokwitowanie odbioru nagrody jest obowigzkowe dla wszystkich uczestnikéw odbierajgcych
nagrode.

VI. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem wszelkich przekazywanych w ramach turnieju danych osobowych jest
Stowarzyszenie SIEMACHA z siedzibg w Krakowie, ul. Dtuga 42, 31-146 Krakdw.

2. Administrator przetwarza nastepujgce dane osobowe:

a) imie i nazwisko uczestnika, celem zapewnienia jego udziatu w wydarzeniu, ochrony i
bezpieczenstwa imprezy, b) dane adresowe i kontaktowe uczestnika, celem zapewnienia
prawidtowej komunikacji i wymiany informacji dotyczacych wydarzenia, c) wizerunek uczestnika
oraz widza — w zakresie utrwalania i zamieszczania na portalach spotecznosciowych i stronach
internetowych organizatora imprezy — w celach promocyjnych. 3. Przetwarzanie wyzej wskazanych
danych nastepuje w oparciu o zgode osoby, ktérej dane dotyczg, w ramach realizowania prawnie
uzasadnionych intereséw Administratora, w oparciu o art. 6 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych, dalej: RODO) oraz w
oparciu o art. 81 Ustawy z dnia 4 lutego 1999 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.
1994 nr 24 poz. 83; dalej: Prawo autorskie). 4. Administrator moze przekazywac przetwarzane dane
osobowe zaufanym podmiotom, z ktérymi w ramach organizacji wydarzenia, w szczegdlnosci np.
fotograf, firma ochroniarska. 5. Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo zgtoszenia wniosku o wglad w
swoje dane, usuniecie i sprostowanie ich, ograniczenie przetwarzania lub przeniesienia do innego
podmiotu. Przystuguje jej réwniez prawo zgtoszenia skargi do organu nadzorczego. 6. Administrator
zapewnia ochrone danych osobowych zgodnie z przepisami obowigzujgcymi, w tym z RODO. 7.
Zaakceptowanie regulaminu przez udziat w wydarzeniu, jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzania danych osobowych w zakresie wskazanym powyzej. Osoba, ktérej dane dotyczg, ma
prawo w kazdym czasie wycofaé wyrazong zgode.



VII. Postanowienia koncowe
1. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany programu imprezy w zaleznosci od jej przebiegu.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany zasad prowadzenia turnieju po wczesniejszym
uzgodnieniu tego z sedziami i uczestnikami zawodow.

3. Podpisanie karty zgtoszeniowej jest rownoznaczne z akceptacjg tresci Regulaminu turnieju
streetball.

4. W wyjatkowych sytuacjach organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania turnieju bez
podania przyczyny.

5. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatordow.

6. Organizatorzy nie pokrywajg zwrotu kosztdw podrdzy i noclegu.

7. Wszyscy uczestnicy biorg udziat w zawodach na wtasng odpowiedzialnosc.

8. Organizatorzy nie ubezpieczajg uczestnikow zawodow od nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw.

9. Kazdy uczestnik turnieju obowigzany jest do posiadania dowodu tozsamosci (legitymacja szkolna,
paszport lub dowdd osobisty) w celu weryfikacji.

11. Szczegotowe informacje mozna uzyskaé pod numerem telefonu : + 48 698 688 477 / 14 691 95 59



